Hein-Moeller-Schule

/\/ Information Software und Funktionen

Klasse:

Datum:

Informationsmaterial Easy-E4

Software ,,EasySoft”: Innerhalb der Software kann zwischen den Optionen Projekt (Auswabhl

Easy-Gerat und Erweiterungen), Programmierung, Simulation und Kommunikation

(Verbindung von PC/Laptop und Easy-Gerat) | 5] Simulation

| g Kommunikation |

gewahlt werden. - Projekt

[ Programmierung |

In der Vorlage ,Vorlage Grundkonfiguration®sind bereits die richtigen Easy-Gerate sowie die

Erweiterung ausgewahlt. Dies sind auch die Gerate, die im Steuerungslabor verwendet

werden. AuRerdem sind dort wichtige Grundeinstellung vorgenommen, die fur die

Kommunikation notwendig sind.

Verwenden Sie also

immer die

Grundkonfiguration, wenn Sie programmieren

Bausteine:

Die verschiedenen Bausteine befinden sich auf der linken Seite
der Programmieroberflache. Fir unsere Anwendung sind
insbesondere die Eingangs- und Ausgangsoperanden sowie
die Zeitbausteine von Bedeutung. Wird beispielsweise ein
Eingangsoperand ausgewahlt, kann diesem der
entsprechende Eingang (unter Nummer) zugeordnet (11-18), ein
Kommentar verfasst sowie die Bitlogik (Offner oder SchlieRRer)

eingestellt werden.

[schattplan | [ Bausteinplan |
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Schaltplanelemente

1F I-Eingang

1F Q- Ausgang

4F ID- Diagnosemelder

1F LE- Ausgang

1F M- Merker

1F P-P-Tasten

1F :-Sprung

Herstellerbausteine

w Zeithausteine
AC - Astronomische Uhr
HW - Wachen-Zeitschaltuhr
HY - Jahres-Zeitschaltuhr
OT - Betriebsstundenzihler
RC - Echtzeituhr
T - Zeitrelais
WT - Wochen-Zeitschaltuhr (neu)
YT - Jahres-Zeitschaltuhr (neu)
Zihlerbausteine
Arithmetik- und Analogbausteine
Steuer- und Regelbausteine

e

Daten- und Registerbausteine
Sonstige Bausteine

Die Ausgangsoperanden werden wie die Eingangsoperanden ausgewahlt und in dem
Programm entsprechend platziert. Auch dort kdnnen, wie bei den Eingangsoperanden,

verschiedene Einstellungen vorgenommen werden.
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StromstolRfunktion, Setzfunktion und Ricksetzfunktion

Unter dem Reiter ,,Spulenfunktion kénnen verschiedene Funktionen ausgewahlt werden.

Drel chhtlge Funktlonen Slnd DS(haltplan] Baustemplan]

i i . A B C D E F G H I
die  StromstofRfunktion, die
Setzfunktion sowie die %! |—101 [qm_
Rucksetzfunktion.
Spule
Typ Kommentar Spulenfunktion
Bitausgange und Merker ~ Schitz " 5 Listen ausklappen

Operand Mummer

Q - Ausgang | L e

Erlduterung der Funktionen am obigen Beispiel:

- StromstoBfunktion: Bei einem Impuls schaltet Q01 ,an“ bzw. ,aus®. Der Zustand wird
gehalten.

- Setzfunktion: Bei Impuls wird der Ausgangsoperand QO1 gesetzt, das heil3t er wird
.-angeschaltet®. Ein erneuter Impuls verandert den Zustand nicht.

- Rucksetzfunktion: Bei Impuls wird der Ausgangsoperand QO1 zuriickgesetzt, das heildt er

wird ,ausgeschaltet”. Ein erneuter Impuls verandert den Zustand nicht.

Zeltbau Steln T-Zeltre|a|S B Schaltplanelemente Schaltplaw
v Herstellerbausteine
w Zeitbausteine
. . . . .. . T AC- Astronomische Uhr
Der Zeitbaustein T-Zeitrelais ermoglicht es T HW - Wochen-Zetschaltuns —
T HY-Jahres-Zeitschaltuhr x
H H T OT- Betriebsstundenzihler e a |@
Funktionen umzusetzen, die von dem D BC Fotreri . o o
Multifunktionsrelais ~ bekannt  sind. Der T WT-Wochen- Zeitschaltuhr (neu) i
ﬂ' T - Jahres-Zeitschaltuhr (neu) 000s 000ms I
. . . - - - Zahlerbausteine
Zeitbaustein  wird ausschlie@lich in dem et and Anslogbauzene (001 O—|
Steuer- und Regelbausteine -
Programm eanEngt und eingestellt Daten- und Registerbausteine oot

Sonstige Bausteine

(parametriert). Er ist also kein physisches
Eingabeelement, dass auf einen Eingang der

Easy-E4 angeschlossen wird.

Abbildung 1: Auswahl Zeitrelais
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Mit Hilfe des Bausteinplans konnen die verschiedenen ,Betriebsarten“ des Zeitrelais

eingestellt werden. Uber den Reiter ,Baustein-Eingange® kénnen die Timer-Konstanten

eingestellt werden. Damit ist fir das Beispiel Ruckfallverzégert gemeint, nach wie vielen

Sekunden der Zeitbaustein seinen eigenen Ausgang auf ,Low*“ schalten soll.

Zeitrelais - Parameter lBaushEin-Eingénge ] Baustein-Ausgange ]

T: |1 ~ | Kommentar:

Parameteranzeige Betriebsart
+ Aufruf méglich w Riickfallverzégert

Zeitbereich

5 - 000,000 Aufldsung 5m: ~

Ansprechverzégert
Ansprechverzégert mit Zufalzeit

Riickfallverzégert mit Zufallzeit
Ansprech-/Rickfallverzégert

Impulsformend
Blinkend

Ansprech-Rickfallverzégert mit Zufallzeit

Riickfallverzéigert mit Retriggerung
Riickfallverzéigert mit Retriggerung und Zufallzeit

Zeitrelais - Parame Baustein-Fingange |Maustein-Ausgange

Typ

I1: | Timer-Konstante |+ 2 v

I

000

Abbildung 2: Parametrierung Zeitrelais

Abbildung 3: Einstellen von Timer-Konstanten

Das folgende Beispiel besitzt die obigen Einstellungen (Ruckfallverzégert, Timer-Konsante: 2

Sekunden). Sobald das Zeitrelais ,T01“ von 101 einen Impuls bekommt, schaltet es den

eigenen Ausgang fir 2 Sekunden auf ,High“. Der Ausgang von ,T01“ steuert ,Q01“ an.

Solange , TO1“ ein ,High-Signal“ sendet, ist der Ausgang ,Q01“ angeschaltet.

DSchaIthan ] Bausteinplan ]

A B C E G H I
001 | 101 [TOIEN -
002 | 19101 [Q(}l —
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Schaltplanelement ,Merker* - Schaltplanelemente
4F 1-Eingang

Ein Merker kann wie Eingangs- oder Ausgangselement innerhalb der
EasySoft ausgewahlt werden. Der Merker ist ein interner Baustein, der
dieselben Spulenfunktionen wie ein Ausgang besitzt.

4F Q- Ausgang
4F D - Diagnosemelder

4 =Ausgang
1 P - P-Tasten
4F :- Sprung

Auswahl Merker

Typ Kommentar
Bitausgange und Merker w  Merker 1
Operand Nummer

M - Merker w | |1~ sMerker 1=

I} Listen ausklappen

Auswahl Spulenfunktionen Merker

Ein Merker ,merkt* sich entsprechend der Spulenfunktion den aktuellen Signalzustand und

gibt es an beliebiger Stelle im Programm weiter. Merker werden beispielsweise genutzt, um

Signalzustande von  Uberwachungseinrichtungen  (Motorschutzrelais,  Aus-Taster)
weiterzugeben. In dem unteren Beispiel ,merkt* sich der Merker M0O1 im stérungsfreien
Zustand den Signalzustand ,High* und schaltet damit den Motor tber den Ausgang QO01. Lést
nun das Motorschutzrelais aus oder wird der Aus-Taster betatigt, erhalt der Merker MO1 den

Signalzustand ,Low". Der Ausgang Q01 wiirde somit ausgeschaltet werden.

P<‘1otorsr.:.ht.rtz—° ‘ Aus-Taster ‘ ? : ° ® Merker 1
relais (Offner) (Offner)

001 L — 101 102 [M(Jl —
Merker 1 ’ ’ ’ : ? : ’ ” Motor

002 |— mot [Qo1 —

Beispiel Programm ,Merker”




